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Carga horária: 12 horas

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
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EFEITO DE

PARTÍCULAS EM JOGOS

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1 - Introdução

 Introdução Duração: 00:26:49

 Questionário 3 questões

2 - Efeito de Fogo

 Aplicando o efeito de fogo com partículas - Parte 1 Duração: 00:22:37

 Aplicando o efeito de fogo com partículas - Parte 2 Duração: 00:31:33

 Questionário 3 questões

3 - Efeito de vento

 Aplicando o efeito de vento com partículas Duração: 00:28:45

 Questionário 3 questões

4 - Efeito de canhão de luz

 Aplicando o efeito de canhão de luz com partículas Duração: 00:21:35

 Questionário 3 questões

5 - Efeito de meteoro ou cometa

 Aplicando o efeito de meteoro ou cometa com partículas Duração: 00:27:27

 Questionário 3 questões



6 - Criando ícones

 Criando ícones Duração: 00:20:41

 Questionário 3 questões

7 - Efeito de esfera de luz

 Aplicando o efeito de esfera de luz com partículas - Parte 1 Duração: 00:15:43

 Aplicando o efeito de esfera de luz com partículas - Parte 2 Duração: 00:23:28

 Questionário 3 questões

8 - Efeito de chuva

 Aplicando o efeito de chuva com partículas Duração: 00:17:42

 Questionário 3 questões

9 - Efeito de Bomba

 Aplicando o efeito de bomba com partículas Duração: 00:19:59

 Questionário 3 questões

10 - Efeito de esfera de energia

 Aplicando o efeito de esfera de energia com partículas Duração: 00:31:26

 Questionário 3 questões

Ficou alguma dúvida em relação ao conteúdo programático?

Envie-nos um e-mail clicando aqui .


