[l TREINAWEB - CONTEUDO PROGRAMATICO

GO Basico TreinaWeb Tecnologia LTDA
CNPJ: 06.156.637/0001-58

Carga hordria: 16 horas _ ,
Av. Paulista, 1765 - Conj 71 e 72

Sao Paulo - SP
CONTEUDO PROGRAMATICO

1 - Introducao
B Introducao
2 - Preparacao do ambiente
B Playing with Go
B Utilizando um editor local
B Instalando o Go
» Olad mundo!Hora de escrever o primeiro cédigo em Go Duragdo: 00:11:52
P Exibindo valores na saida do console Durac&o: 00:02:50
© Questionario 3 questdes
3 - Variaveis e tipos de dados
p Definindo varidveis com o Go Durac&o: 00:27:49
P Utilizando a inferéncia de tipos no Go Durac&o: 00:05:24
p Declarando constantes Duracdo: 00:03:27
© Questionario 3 questdes
4 - Operadores aritméticos
P Utilizando os operadores aritméticos Duracdo: 00:17:07
» Convertendo tipos de dados com o Go Duracdo: 00:12:02

© Questionario 3 questdes



5 - Estruturas condicionais

» Tomando decisdes com o IF no Go
» Analisando varios valores com o SWITCH no Go

© Questionario

6 - Estruturas de repeticao

p» Utilizando o laco FOR no Go
» Aonde estd o WHILE na Golang?

© Questionario

7 - Conjuntos

» Criando arrays no Go

» Golang e os super utilizados Slices

» Criando mapas para relacionar informacdes no Go
» Criando listas ligadas no Go

© Questionério

8 - Funcoes e escopo

» Criando funcbes no Go e entendendo o conceito de escopo de variaveis

© Questiondério

9 - Closures

» Criando e utilizando closures no Go

» Utilizando a keyword DEFER: o "finally" do Go
p Utilizando o built-in PANIC(): o "throw" do Go

» Utilizando o built-in RECOVER(): o "catch" do Go

© Questionério

Duracao: 00:08:09
Duracdo: 00:08:17

3 questoes

Duracdo: 00:05:34
Duracao: 00:05:04

2 questdes

Duracao: 00:13:50
Duracao: 00:16:21
Duracdo: 00:20:12
Duracdo: 00:07:14

4 questodes

Duracdo: 00:19:17

3 questoes

Duracao: 00:10:14
Duracao: 00:06:08
Duracao: 00:07:06
Duracdo: 00:08:30

4 questodes



10 - Ponteiros

p» Utilizando e entendendo melhor o conceito de ponteiro de meméria no Go

© Questionario

11 - Estruturas

» Criando structs no Go: uma similaridade com orientagao a objetos

12 - Interfaces

p Definindo contratos com interfaces no Go

© Questionario

13 - Pacotes

» Definindo e utilizando pacotes no Go

© Questionario

14 - Concorréncia

» Programacao assincrona com o Go

© Questionario

15 - Projeto final

» Criando uma agenda com Go - parte 1

» Criando uma agenda com Go - parte 2

16 - Conclusao

B Conclusao

Ficou alguma dlvida em relacao ao conteldo programatico?
Envie-nos um e-mail clicando aqui .

Duracdo: 00:13:07

3 questoes

Duracao: 00:16:50

Duracao: 00:11:53

3 questoes

Duracao: 00:17:34

3 questoes

Duracao: 00:25:20

3 questoes

Duracao: 00:19:15

Duracao: 00:10:29



