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CONTEUDO PROGRAMATICO

1 - Introducao

B Introducao

B Diferenca da arte pixelada atual e a dos consoles 16bits

2 - Programas

B Programas

B Criando uma arte pixalada no Paint.

B Criando uma arte pixalada no Photoshop.
B Criando uma arte pixalada no Gimp.

© Questionario 2 questdes

3 - PixelEdit

B Qual é a vantagem de se utilizar o PixelEdit?

B Obtendo a ferramenta.

» Conhecendo o PixelEdit Durag&o: 00:04:08
p Conhecendo a versao gratis do PixelEdit Duracdo: 00:07:54

© Questionario 2 questdes



4 - Criando uma arte pixelada com o PixelEdit

Criando uma arte simples

Trabalhando com camadas

Desenhando uma arvore pixelada - Parte 01
Desenhando uma arvore pixelada - Parte 02
Criando Texto pixelado

Criando um cenario completo - Parte 01

Criando um cenario completo - Parte 02
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5 - Animacao no PixelEdit

Criando um objeto animado
Criando um personagem animado - Parte 01
Criando um personagem animado - Parte 02

Criando um personagem animado - Parte 03
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6 - Particulas no PixelEdit

» Criando particulas no PixelEdit

© Questionario

7 - Conclusao

B Concluséo

Ficou alguma dulvida em relacao ao conteldo programético?
Envie-nos um e-mail clicando aqui .

Duracdo:
Duracdo:
Duracdo:
Duracdo:
Duracdo:
Duracdo:

Duracdo:

00:12:21

00:06:42

00:12:50

00:18:05

00:08:23

00:13:13

00:20:54

2 questoes

Duracdo:
Duracdo:
Duracdo:

Duracdo:

00:14:35

00:23:15

00:25:09

00:23:41

3 questoes

Duracdo:

00:22:05

3 questodes



