[T]1 TREINAWEB—

TypeScript -
Fundamentos

Carga hordria: 10 horas

1 - Introducao

» Apresentacdo

2 - O que é TypeScript?

B O que é TypeScript?
B Para que serve?

B Vantagens x Desvantagens

CONTEUDO PROGRAMATICO

B Instalacao do Node.js - Windows, Mac e Linux

3 - Playground Online

» Conhecendo o Playground

© Questionario

4 - Instalacao no Node.js

» Instalando TypeScript no Node

» Executando TypeScript e o ts-node-dev

© Questionério

5 - Conhecendo o Deno

» Conhecendo o Deno

© Questionario

CONTEUDO PROGRAMATICO

TreinaWeb Tecnologia LTDA
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Duracao: 00:00:28

Duracao: 00:05:23

3 questoes

Duracdo: 00:07:02
Duracdo: 00:04:41

3 questodes

Duracao: 00:02:03

3 questoes



6 - Tipagem

» Executando no navegador Duragdo: 00:04:31
» Trabalhando com variaveis Duracdo: 00:06:45
» Trabalhando com Arrays Durac&o: 00:05:07

© Questionario

7 - Types

» Types

© Questionario

8 - Enum

» Enum

© Questionario

9 - Interface

» Interface

© Questionario

10 - Classes

p Classes

» Modificadores de acesso

» Método Get
p» Método Set

© Questionario

11 - Namespace

» Namespace

© Questionario

3 questodes

Duracdo: 00:06:27

3 questoes

Duracdo: 00:06:27

3 questdes

Duracao: 00:09:32

3 questoes

Duracao: 00:08:22
Duracao: 00:06:13
Duracao: 00:03:24
Duracdo: 00:01:28

3 questoes

Duracdo: 00:06:22

3 questdes



12 - Declaration

» Declaration Durac&o: 00:06:56

© Questionario 3 questdes

Ficou alguma duvida em relacao ao conteldo programético?
Envie-nos um e-mail clicando aqui .



